
     

 
「家族が喜ぶ『箱』をつくろう！」  ～デザイナーを体験しよう～ 

図画工作・美術 学級 キャリア 総合 

 

(1) ねらい    ① 用途や機能、使用する人の気持ちや立場に立って、材料などの美しさを考え、 

表現の構想を練り、作品が作れるようにする。 

         ② コミュニケーション能力・自発力・創造力を身につける。 

              ③ 材料を持ち寄り、分け合いながら制作する中で、気配りやマナーを身に付ける。   

④ 現役デザイナーと一緒にデザイン活動をすることで、プロの表現手法を学ぶ。 

 

(2) 対 象   ・小学3年～中学1年生 

 

  (3) 講 師  （株）ソフィアコミュニケーションズ  アート事業部 

          コト・クリエイト・ユニット・RIZOO 
   （上記と連携ある現役デザイナー、現役クリエイター） 

 

 (4) 形 式     ・所要時間 1～２単位時間 （土曜授業可） 

   ･     ・クラス単位または学年単位で教室・美術室等で行います。 

 

(５) 内 容   【 事前の宿題 】 ※ 取材用のワークシートを事前に配布 

家族がどの様な「箱」が欲しいのか取材する。（例：客間の和室に置くペンケースがほしい） 

           （何を入れるものが欲しいのか、どこに置きたい箱か、どのぐらいの大きさか？など） 
 

          【 授業内容 】･･･班ごとに分かれ、各自で制作します。 

             講師自己紹介、デザイナーの仕事を紹介後に「デザイナー体験をします。」とアナウンス    

            ① 持参した箱、ビンなどを班ごとに集める。 

② 持ち寄った様々な箱やビンの中から、目的に合ったちょうどいいサイズの箱を選ぶ。 

③ 持ち寄った、紙、布、テープを使って、箱を装飾（デザイン）する。 

おく場所に合うような装飾をレクチャー （例：和室にあう和紙で装飾する）   

※ 作業で使う文具が、どの様にしてデザインされたかを感じながら使用する。 

④ 自分の作った作品についてのプレゼンテーションを行う。（代表発表） 

 ※ 評価のポイント･･･事前に取材した家族の希望にマッチしているか  

【もちもの】･･･家庭にある空き箱・ビン・布・包装紙・リボンなどを持ち寄ります。             

                

  (６) 費 用  「 無 料 」 

（株）ソフィアコミュニケーションズアート事業部、コト・クリエイト・ユニット・RIZOO 

の方の社会貢献事業のため費用はかかりません。 

事後に「アンケート調査」にご協力願います。 

  

  (７) 申込み  実施1ヶ月位前まで ⇒ホームページトップページ「申し込みフォーム」から 

講師の方には、当本部から連絡を取らせていただきます。 

内容・進行等の詳細は、実施団体事務局と学校担当者で打ち合わせてください。 

※ 当授業は、年間で２校まで実施いたします。 
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